Personagem: 
Jogador:
 Ordem: _____

Classe:
Raça:
Nível:


Tendência: 
Divindade Patrona: 
Idade:
anos

Estatura: __ , ______ m  Peso: _______ kg Cabelos: 
Olhos: 


Línguas: 




Força
TAC0
Dano
Sustentação
Carga
A. Portais
D. Barras


Destreza
Defesa
Ataque à Distância
Reação


Constituição
PV
Colapso
Chance de Ressurreição
Resistência a Veneno


Inteligência
No. de Idiomas
Círculo Mágico
Aprender Magias
# Magias


Sabedoria
Magias Extras
Defesa Mágica
Errar Magia
Imunidade


Carisma
Número Máximo de Aliados
Fator lealdade
Reação Inicial


Dinheiro
P. Electro
10


P. Platina
5


P. Ouro
1


P. Prata
1/10


P. Cobre
1/100


Tesouros

Inicial: ______ x 10 P. Ouro

Pontos: ___ a cada ___ níveis (Pontos Iniciais: __ )

Perícias Comuns
Teste





















































Pontos: ___ a cada ___ níveis (Pontos Iniciais: __ )

Perícias em Armas
TAC0
Dano












































































Limitações:







Pontos de Vida

Máximo
Atuais
Dados de Vida
Ferimentos

Experiência

Nível

Próximo nível
Requisito Primário

Armadura

CA: [     ]
Retaguarda: +4  |  Destreza: -___

Magia: ____
Armadura: -___  |  Escudo: -___

Tipo: 


Limitações: 


10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
TAC0
-1
-2
-3
-4
-5
-6
-7
-8
-9
-10

Progressão: -1 a cada ___ níveis

Testes de Resistência

Paralisação, Veneno

     ou Magia Mortal


Especial

        Bastão, cajado

             ou Varinha


Sabedoria  Reação Especial

          Petrificação

       ou Polimorfia


Especial

     Arma de Sopro

 ou Área de Efeito


Reação  Especial

                  Magia


Sabedoria  Reação Especial



Notas de classe e raça
Movimento: [      ]

























Talentos de Ladino

Roubar Bolsos

%

Abrir Fechaduras

%

Armadilhas

%

Mover-se em Silêncio

%

Esconder-se nas Sombras

%

Ouvir Ruídos

%

Escalar Paredes

%

Decifrar Linguagens

%

Modificadores

Bônus por raça

%

Penalidade por peso

%

Punhalada
Dano x___ (Com adaga ou espada curta)

Progressão: ___ % a cada nível

Espantar 

Mortos-vivos


Esqueleto


Zumbi


Carniçal


Sombra


Vulto


Carneçal


Aparição


Múmia


Espectro


Vampiro


Fantasma


Liche


Especial




Itens normais
No.











































Item Mágico
#
Carga
Efeito































Arma
No. At.
TAC0
Dano
Velocidade
Peso
Alcance
Notas



































































